
Attribut     Stufe    Bonus      EP

Attribut     Stufe    Bonus      EP

Fertigkeit            Stufe

Konstitution

Basisfertigkeiten Eigenschaften

Psionik

Geistige Gesundheit

Psi FertigkeitenSpezielle Fertigkeiten

Spezialisierungen

KO
Geschick

GE
Intellekt

IN
Auffassungsgabe

AF
Ausstrahlung

AU

Gesamt
Tapferkeit

TA
Aktuell

TA

Bank
Finanzen

C
monatlich +

C

Stick

C

Gesamt
Erfahrung

Berufe

EP
Verfügbar

EP

monatlich -

C

Name Spieler

Aussehen & Körperbau

besondere Merkmale

Alter

Übernatürlich          Gewalt          Hilflos

Geist       Wert           schwer  

geistige Verteidigung
(AF + Willenskraft) / 4

Willenskraft
+7 + Boni

Basis
Boni

   halber
Wert

Auswirkungen 

Abhärtungen

Allgemeinbildung
Auftreten
Fingerfertigkeit
Heimlichkeit
Lügen
Sportlichkeit
Stärke
Waffenloser Kampf
Wahrnehmung
Werfen / Fangen
Widerstand
Willenskraft

IN
AU
GE
GE
AU
KO
KO
KO
AF
GE
KO
AF

Attr.     Stufe     B.        EP

Rang    Initiationen

Kraft    Stufe

Degeneration  Wert           schwer            Auswirkungen 
Willenskraft

+7 + Boni
   halber
Wert

Airi Kabayashi

3

3

7

4

4

3

3

Asiatin mit bunten Haaren, blaue Augen, 1,58m, 50 kg 

bionische Haare, die die Farbe wechseln können

19

Hacker

Pilot

0 2.900

2

1
reaktionsschnell, klein

Computer
Pilot
Nachforschungen
Technologie
Sicherheit
Fahrzeugbewaffnung

IN
GE
AF
IN
AF
GE

7
3

2

2
4
7
4
3

7
4
3
3
4
3
3
3
4
3
3
4

2

11

11

4 0 6

6

6

Pablo Miguel Rodriguez

3

7

4

5

3

3

3

Latino mit braunen Haaren, braune Augen, 1,74m, 69 kg 

bionische Augen

24

Gauner

0 500

3

hohes Attribut, Feind, ausdauernd, 
reaktionsschnell, Blutgier 

Gesellschaft
Schusswaffen
Nachforschungen
Technologie
Sicherheit

IN
GE
AF
IN
AF

4
7

2
2
2

5
4
5

4
3
7
7
3
3
3
3
5
7
3
5

3

12

12

0 2 3

6

6

Angus O´Melly

4

6

5

3

3

3

3

weißer Mann mit roten Haaren, braune Augen, 1,87m, 116 kg 

keine

58

Maschinist

30.000 2.500

Waffenexperte

3

1
abergläubisch, Besitz, ausdauernd, 
reaktionsträge, abgehärtet 

Handwerk
Schusswaffen
Nachforschungen
Technologie
Pilot
Computer

GE
GE
AF
IN
GE
IN

6
6 1

2

2

3
4
6
5

5
3
6
6
3
4
4
4
3
6
4
3

2

10

10

0 5 5

5

5

3 3 3

Thomas Bancroft

4

6

3

5

4

3

3

sportlicher, weißer Mann mit braunen Haaren, braune Augen, 1,84m, 80 kg 

keine

32

Soldat

-200.000 3.800

Pilot

2

1
hohes Attribut, Besitz, verschuldet

Pilot
Schusswaffen
Nachforschungen
Führung
Überleben
Navigation

GE
GE
AF
AU
KO
IN

6
6

1

1

5
4
4
3

3
6
6
6
6
4
4
4
4
6
4
5

3

12

12

2 4 4

6

6

Adhija Kapoor

4

3

4

7

3

3

3

schlanke Frau indischer Herkunft, schwarze Haare, blaue Augen, 1,77m, 66 kg 

keine

28

0 2.000

Wissenschaftler 1
Psionik Robumantie, 
schwaches Immunsystem, verschuldet, 
ausdauernd, abgehärtet

Naturwissenschaften
Wissen Psionik
Psigespür
Empathie
Konzentration
Nachforschungen

IN
IN
AF
AF
AF
AF

4
4

1

7
7
7
7

4
3
3
3
3
4
4
4
7
3
4
7

4

14

14

6

4
2

14
14

7
7

Robumantie

Psioniker

Sapientia

0 4
3 3 3

7

7

Samuel Wagner

4

4

4

4

6

3

3

schlanker, weißer Mann mit hellbraunen Haaren, blaue Augen, 1,77m, 69 kg 

Tattoo auf der linken Schulter

35

Pirat

0 2.200

500

Händler

2

2
hohes Attribut, temperaturempfindlich,
Beziehungen, Einkommen, Sucht, 
reaktionsträge

bewaffneter Nahkampf
Einschüchtern
Nachforschungen
Diplomatie
Schusswaffen
Gesellschaft

KO
AU
AF
AU
GE
IN

4
6

1

1
2
2

2

1
4
6
4
4

4
6
4
4
6
4
4
4
4
4
4
4

2

11

11

3 3 4

6

6

Sophie Bovier

2

4

6

4

4

3

3

sportliche, weiße Frau mit rotbraunen Haaren, grüne Augen, 1,68m, 59 kg 

Narben an beiden Händen

31

Arzt

30.000 5.000

Wissenschaftler

4

1
schwaches Attribut, perfektes Gedächtnis,
Besitz, gutes Immunsystem, 
Arachnophobie

Überleben
Medizin
Exowissenschaften
Empathie
Diplomatie
Reiten

KO
IN
IN
AF
AU
GE

2
6 3

16
4
4
4

6
6
6
4
4
2
2
2
4
4
2
4

2

11

11

1 2 7

6

6

Tyroon Bishop

7

3

4

4

3

3

3

muskulöser, schwarzer MMA-Fighter mit Glatze, braune Augen, 1,97m, 126 kg 

bionischer rechter Arm

37

Sen-Do

2

11

11

1 6 3

6

6

25.000 500

Kopfgeldjäger

4

1
Feind,  Beziehungen, Besitz, entstellt, 
reaktionsschnell

Bewaffneter Nahkampf
Geschichte
Nachforschungen
Sicherheitstechnik
Einschüchtern
Überleben
Konzentration

KO
IN
AF
AF
AU
KO
AF

7 1
4
4
4
3
7
4

4
3
3
3
3
7
7
7 2
4
3
7
4



Initiative

INI
Name Spieler

Ausrüstung

Gesamt
Tapferkeit

TA
Aktuell

TA
Bionikwert

Bionik
Verfügbar

AutoritätRuf Einfluss Mythos Netzwerk Reputation Ressourcen Ruhm

Trefferpunkte:  Wert           schwer  

Verteidigung
(KO + Sportlichkeit) / 4

2x Widerstand
+7 + Boni

   halber
Wert

Körperschild: aktuell 

Erschöpfung:    Wert           schwer  
2x Sportlichkeit

+7 + Boni
   halber
Wert

Parade VW
(KO + Nahkampf) / 4

Sonstige

Gesundheit & VW

Widerstand /5

Hauptrüstung

Nebenrüstung
Spezialiserungen

Belastung

Gesamtrüstung

Rüstung

Fernkampfwaffen

Waffe AP

A F Spezialisierungen

S Mods 

Waffe AP

A F Spezialisierungen

S Mods 

Eigenschaften

Eigenschaften

Waffe AP

A F Spezialisierungen

S kurz mittel

Energie Magazin

lang max Mods 
Eigenschaften

Waffe AP

A F Spezialisierungen

S kurz mittel

Energie Magazin

lang max Mods 
Eigenschaften

Waffe AP

A F Spezialisierungen

S kurz mittel

Energie Magazin

lang max Mods 
Eigenschaften

Nahkampfwaffen


