
Konstitution

Basisfertigkeiten Eigenschaften

Psionik

Geistige Gesundheit

Psi FertigkeitenSpezielle Fertigkeiten

Speziallisierungen

KO
Geschick

GE
Intellekt

IN
Auffassungsgabe

AF
Ausstrahlung

AU

Gesamt
Tapferkeit

TA
Aktuell

TA

Bank
Finanzen

C
monatlich +

C

Stick

C

Gesamt
Erfahrung

Berufe

EP
Verfügbar

EP

monatlich -

C

Name Spieler

Aussehen & Körperbau

besondere Merkmale

Alter

Allgemeinbildung
Auftreten
Fingerfertigkeit
Heimlichkeit
Lügen
Sportlichkeit
Stärke
Waffenloser Kampf
Wahrnehmung
Werfen / Fangen
Widerstand
Willenskraft

Rang    Initiationen

Kraft    Stufe

Degeneration  Wert           schwer            Auswirkungen 
Willenskraft

+7 +Boni
   halber
Wert

Übernatürlich          Gewalt          Hilflos

geistige Verteidigung
(AF + Willenskraft)/ 4

Basis
Boni

Abhärtungen

Geist       Wert           schwer  
Willenskraft

+7 +Boni
   halber
Wert

Attr.     Stufe    B.        EP Auswirkungen 

IN
AU
GE
GE
AU
KO
KO
KO
AF
GE
KO
AF



Initiative

INI
Name Spieler

Ausrüstung

Gesamt
Tapferkeit

TA
Aktuell

TA
Bionikwert

Bionik
Verfügbar

AutoritätRuf Einfluss Mythos Netzwerk Reputation Ressourcen Ruhm

Trefferpunkte:  Wert           schwer  

Verteidigung
(KO + Sportlichkeit) / 4

2x Widerstand
+7 + Boni

   halber
Wert

Körperschild: aktuell 

Erschöpfung:    Wert           schwer  
2x Sportlichkeit

+7 + Boni
   halber
Wert

Parade VW
(KO + Nahkampf) / 4

Sonstige

Gesundheit & VW

Widerstand /5

Hauptrüstung

Nebenrüstung
Spezialiserungen

Belastung

Gesamtrüstung

Rüstung

Fernkampfwaffen

Waffe AP

A F Spezialisierungen

S Mods 

Waffe AP

A F Spezialisierungen

S Mods 

Eigenschaften

Eigenschaften

Waffe AP

A F Spezialisierungen

S kurz mittel

Energie Magazin

lang max Mods 
Eigenschaften

Waffe AP

A F Spezialisierungen

S kurz mittel

Energie Magazin

lang max Mods 
Eigenschaften

Waffe AP

A F Spezialisierungen

S kurz mittel

Energie Magazin

lang max Mods 
Eigenschaften

Nahkampfwaffen


